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Cat de verde este orasul meu? Bucurestiul atunci si acum.

Autorul
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Asociatia Da’'DeCe

Prezentarea scenariului de invatare

Tema Evolutia orasului Bucuresti de-a lungul ultimilor 120
de ani pentru a recunoaste cum arata un oras verde
Grup tinta copii cu varste intre 9 - 11 ani

(varsta | clasele)

(elevi din clasele a lll-a si a IV-a)

Disciplinele din
curriculumul national
cu care se face

Geografie, clasa a IV-a
e Elemente de geografie regionala | Organizarea

administrativa a Romaniei: Orasul Bucuresti,

legatura caracterizare geografica
e Trecutul si prezentul din jurul nostru
Educatie civica, clasele a lll-a - a IV-a
e |ocuride apartenenta | Raporturile noastre cu
animalele si plantele
Istorie, clasa a IV-a
e Comunitatea locala si nationala: teritoriu,
locuinte si viata cotidiana,
e Locuriistorice din comunitate
Durata

(durata atelierului
desfasurat pe baza
scenariului)

Aprox. 120 de minute

Patrimoniul valorificat
prin scenariul de

Parter:
e Tabula Europae, S. Munster, Basel, 1545
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Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

Prezentarea scenariului de invatare

invatare e Dacia, Lorenz fries, Amsterdam, 1620
(titlul lucrarilor) e Dacia si Moesia, P. Kaerius si J. Janssonius,
Amsterdam, 1649
Etajul T:

e Planul Orasului Bucuresci realizat de
Institutul Geografic al Armatei pentru
Primdria Capitalei, 1895-1899

e Pod peste Da@mbovita, A. Preziosi, Bucuresti,
1934

e Case din Bucuresti, A. Preziosi, Bucuresti, 1934

e Planul Municipiului Bucuresti, U. Simboteanu
si M.D. Moldoveanu, Bucuresti, 1939

Resurse educationale (folosite pe baza unei selectii in functie de varsta
on-line corelate cu elevilor, durata atelierului, inclusiv Tn sugestii de
scenariul de invatare activitati de consolidare care pot fi realizate la scoald

(daca este cazul) N
post-vizita In muzeu)

e Google Maps

e Planul Municipiului Bucuresti, Fredi Wahnig,
Institutul Geologic Roman, 1934
https://turistinbucurestiro.blogspot.com/2014/
02/harta-bucuresti-1934.html

e Planuri ale orasului Bucuresti de-a lungul
timpului:
https:/romania594.blogspot.com/2018/05/hart
i-bucuresti-in-format-kmz.html

e Orase verzi:
https:/www.mapdesign.co/dreen-cit

Resurse materiale e Creioane HB, gume de sters, coli A5, notite

necesare adezive

e Colide flipchart, creioane colorate, tuburi lipici
Lupe (10-12 buc.)
Print A3, 5 exemplare plastifiate, pentru Planul
Orasului Bucuresci realizat de Institutul
Geografic al Armatei pentru Primdria
Capitalei, 1895-1899
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Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

Prezentarea scenariului de invatare

e Print A3, 5 exemplare plastifiate, pentru Planul
Municipiului Bucuresti, U. Simboteanu si M.D.
Moldoveanu, Bucuresti, 1939

e Biletele cu provocari pentru explorarea
planurilor orasului Bucuresti (vezi Anexa
acestui scenariu)

e 5seturi x 20 hexagoane din hartie colorata,
precompletate fiecare cu caracteristici ale unui
oras verde (vezi Anexa acestui scenariu)

e Hexagoane din hartie colorata, necompletate
(vezi Anexa acestui scenariu)

Acest scenariu de invatare propune un parcurs generos prin expozitia
permanentd a Muzeului Hdrtilor, cu mai multe opriri si activitdti, conceput
astfel incat sd le ofere elevilor o experientd cat mai completda de explorare si
descoperire in relatie cu patrimoniul muzeal. Opririle si activitdtile sunt insa
flexibile, nu obligatorii.

Facilitatorul vizitei, fie el educator muzeal, cadru didactic sau
pdrinte, poate urma traseul exact asa cum este descris mai jos sau
poate selecta doar cateva opiriri, in functie de timpul avut la dispozitie,
de dinamica grupului si de mesajul pe care doreste sd il sublinieze.
Scenariul poate fi adaptat prin aprofundarea unei singure activitdati sau
prin combinarea a doar 2-3 activitdti, astfel incat experienta de
explorare sG ramdand relevantd si coerentd pentru copii.

Scopul scenariului de invatare

Acest scenariul de invatare porneste orientare; ele ne arata si cum este

de la ideea ca hdrtile ne ofera reprezentat un loc, adica ce stim
informatii valoroase despre locul in despre acel spatiu la un moment dat
care traim, ajuténdu-ne sa si ce detalii sunt considerate
intelegem ce caracterizeaza un importante si sunt, astfel, marcate pe
oras si cat de ,verde” este el. Hartile harti.

Nnu sunt doar instrumente de
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Prin urmare, scenariul de invatare le
propune elevilor din clasele a lll-a si a
IV-a o calatorie in timp prin Bucuresti,
folosind planuri topografice ale
capitalei din patrimoniul Muzeului
Hartilor, alaturi de harti turistice
contemporane ale orasului. Copiii vor
explora doua planuri ale
Bucurestiului din expozitia
permanenta a muzeului, vor
identifica elementele reprezentate pe
aceste harti si vor cauta indicii care
sugereaza daca orasul putea fi

Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

considerat, la acea vreme, ,oras
verde”. Apoi, vor compara planurile
istorice cu o harta turistica actuala a
Bucurestiului si vor discuta despre
factorii/felementele care il fac mai
mult sau mai putin verde. De
asemenea, copiii vor putea identifica
pe hartile din muzeu locuri istorice
importante pentru oras si locuitorii
sai, dar si schimbarile prin capitala
Romaniei a trecut in ultimii 120 de
ani.

Competentele vizate prin scenariul de invatare

e Educatie civicd , clasa a lll-a: 2.2.
e Educatie civicd, clasa a IV-a: 1.1.
e Geogrdfie,clasaa V-a:1.1,,1.2;1.,2.2.31,,3.2,3.3,3.4, 4.1, 4.2
e |storie, clasaalV-a:11;21;,2.2.:4.3
Activitati
- LA MUZEU

» Cat de fragila este hartia?
® in holul principal de la parterul muzeului sau in sala dedicatd expozitiilor
temporare (in functie de dimensiunea grupului)

Scopul activitatii: stabilirea regulilor de vizitare pentru desfasurarea vizitei in
muzeu.

Materiale necesare: coli A5 de hértie (1 buc la 2 copii), creioane, gume de sters.
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Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

Pentru inceput, parcurgeti cu copiii o activitate introductiva - un experiment care
il va ajuta sa inteleaga cat de fragila e hartia (materialul din care sunt realizate
hartile din muzeu) si sa stabileasca chiar ei un set de reguli pentru vizita in muzeu.

Asezati elevii In perechi si oferiti-le o coala A5, un creion si 0 guma de sters.
Spuneti-le ca vor avea de parcurs trei probe de 30-45 de secunde fiecare, apoi veti
discuta impreuna ce ati observat.

e Proba nr.1| Urma degetelor noastre - ,in echipe, plasati coala de hartie pe
podea, in fata voastra. Fiecare dintre voi va alege un colt si il va freca cu
degetul de 20 de ori, intr-o miscare de du-te vino.”

Intrebati-i ce au observat, ce schimbari au aparut in culoarea si aspectul
hartiei. Pe baza raspunsurilor lor, explicati-le ca hartile expuse in jurul lor
sunt foarte vechi, realizate din hartie, iar atunci cand le atingem, putem
lasam pe suprafata lor mizeria si grasimea de pe degetele noastre,
deteriorandu-le.

e Proba nr. 2 | Ruptura invizibila - ,Acum indoiti coala de hartie pe jumatate,
apoi inca o data pe jumatate. Desfaceti-o. Repetati de 3 ori procesul, pe
aceeasi linie, asigurandu-va ca ati apasat si indoit cat mai bine.”

Copiii vor observa ce s-a intamplat cu colile de hartie. Discutati pe scurt cu
ei despre fragilitatea fibrelor unei hartii foarte vechi si despre modul in care
indoitul, atingerea, presiunea pusa de degetele si palmele noastre poate
deteriora o harta veche.

e Proba nr. 3 | Semne si vibratii - ,Aveti acum 15 secunde sa desenati ce vreti
pe hartie. Odata ce ati terminat desenul, folositi guma sa stergeti semnele
facute. Cum arata hartia acum? Ce se vede pe suprafata ei?”

Trageti concluzii alaturi de copii despre efectul actiunilor lor asupra hartiei
si legatura pe care aceste scurte probe-experiment o au cu vizitarea
muzeului.

Intr-o runda fulger de 3 minute, fiecare pereche propune o reguld importanta pe
care tot grupul o va respecta pe durata vizitei pentru a proteja obiectele vechi din
jurul lor.

» Cadrarea vizitei interactive
® in holul principal de la parterul muzeului sau in sala dedicatd expozitiilor
temporare (in functie de dimensiunea grupului)
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Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

Scopul activitatii: cadreaza activitatile si mediaza asteptarile copiilor legate de
ceea ce vor face in muzeu pe parcursul vizitei.

Materiale necesare: harta vizuald a vizitei in muzeu (desenatd pe o coald de
fliochart)

Aratati-le copiilor harta vizuala a vizitei, pe care veti marca locurile din muzeu
unde va veti opri cu ei si numele activitatilor pe care le veti parcurge. Desenati
harta sub forma unui traseu/calatorii, cu simboluri care indicd unde veti merge si
ce veti face. Explicati-le ca vor avea o misiune pentru fiecare oprire marcata pe
aceasta harta - sa observe harti, sa discute, sa experimenteze sau sa deseneze
ceva. Veti folosi harta pe tot parcursul vizitei pentru a va orienta parcursul si a afla
alaturi de copi care este urmatorul pas pe care il vor face.

» Ce fel de muzeu este acesta?
® Holul principal de la parterul muzeului

Scopul activitatii: familiarizeaza copiii cu cateva repere din istoricul muzeului si
cu particularitatile sale

Materiale necesare: -

Povestiti-le pe scurt elevilor in ce muzeu se afla si ce il diferentiaza de altele (tipul
de obiecte expuse, dimensiunea sa, de unde provin lucrarile).
Dacd va uitati de jur imprejurul vostru, ce observati diferit de alte muzee
pe care le-ati vizitat? Dar asemadnadtor?
Comparati anul infiintarii (2003) cu anul lor de nastere, apoi cu anul in care a fost
infiintat un alt muzeu (la alegerea voastra). Explicati pe scurt ce inseamna sa
donezi o colectie pe care o ai unui muzeu.
Voi ce colectionati? Ati dona vreodatd unui muzeu colectia voastrd?
De ce credeti ca unii oameni doneazd lucrurile pe care ei le colectioneazad -
harti, carti vechi, picturi, ii, fotografii - unui muzeu?

» Harti de reprezentare vs harti de orientare
? Parter, Sala 1

Scopul activitatii: ajuta copiii sa inteleaga ca hartile au avut functii diferite de-a
lungul timpului - de orientare, dar si de a le arata ceea ce se stia (cum arata, ce era
important pentru ei) la un moment dat despre un loc.
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Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

Materiale necesare: telefon/tabletd, hdrtile expuse in Sala 1. Pot fi selectate doar
trei dintre aceste hdrti: Tabula Europae, S. Munster, Basel, 1545; Dacia, Lorenz
fries, Amsterdam, 1620; Dacia si Moesia, P. Kaerius si J. Janssonius, Amsterdam,
1649.

Intrati alaturi de copii in sala 1 de la parterul muzeului. Pe tableta/telefon,
deschideti Google Maps.
Ce aplicatie am deschis?
La ce ne gjutd Google Maps?
Ne qjutd sd gasim drumul spre un anumit loc unde vrem sa ajungem. Este
deci o hartd care ne ajutd sd ne orientdm, sd gdsim locuri. Spunem cd este
o hartd de orientare.
Acum veti avea cateva minute sa priviti cu atentie hdrtile din aceasta sala
si sa vedeti ce locuri gasiti pe hartd, dacd recunoasteti vreo regiune, dacd
existd drumuri marcate pe ele. Cautati pe aceste hdrti Marea Neagrd sau
Bucurestiul.

Lasati-le copiilor cateva minute sa se plimbe singuri prin sala si sa discute intre ei
despre hartile pe care le vad. Din cand in cand puteti gestiona procesul
adresandu-le intrebari deschise, de ghidare, care 1i ajuta sa priveasca si sa
inteleaga ce vad.
Ce credeti? Cu aceste hdrti puteti s va orientati exact cum o putem face
cu Google Maps? Am gdsi oare locul pe care il cGutam?
La ce ii gjutau pe oameni aceste hdrti dacd distantele/locurile nu sunt
reproduse cu exactitate?

Discutati cu elevii ca aceste harti nu functionau precum Google Maps, nu aveau
menirea de a ajuta oamenii sa gaseasca cu exactitate o anumita adresa sau
fiecare asezare care exista intr-o anumite regiune. Erau harti de reprezentare,
adica harti care ilustrau ceea ce stiau oamenii atunci despre un anumit
loc/regiune/regat si oferea informatii despre ce considerau ei ca e important in
acel loc.

Aratati-le inca o data copiilor harta vizuala a vizitei.
Ce fel de hartd credeti ca este aceasta pe care am desenat-o eu? Este o
hartd care ne ajutd sd gdsim o adresd sau toate lucrdrile din muzeu, cu
pozitia lor exactd? Sau este o hartd de reprezentare?

Folositi apoi harta vizuala pentru a identifica urmatoarea oprire.
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» Activitate tip tranzitie
? Pe scdrile muzeului, cdtre etajul 1

Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

Scopul activitatii: ofera un moment de destindere si reconectare cu propriul corp;
pregateste copiii pentru urmatoarea activitate.

Materiale necesare: -

La alegere, in functie de specificul grupului, puteti exersa una dintre tranzitiile de
mai jos pentru a oferi un moment de respiro copiilor si a le oferi o activitate

kinestezica.

Respiratii pe harta

Urcati treptele in sir, in rimt lent.
Odata la 3 trepte opriti grupul si
marcati cu ajutorul corpului punctele
cardinale: atingem nordul pe harta
coprului nostru, ducem mainile la
frunte; acum ne uitdm spre vest;
ducem mainile cat mai la sud, privim
spre est.

Pasi sincron

Urcati treptele in tacere. Fara sa
vorbeasca, pana ajung in capatul
scarilor, la etajul 1, toti copiii trebuie
sa Isi sincronizeze pasii astfel incat sa
paseasca toti in acelasi timp cu
dreptul si in acelasi timp cu stangul.

Telefonul fara fir cu gesturi

Urcati treptele in sir, In ritm lent, in
liniste. Spuneti-i ultimului copil din
rand o litera. Odata ce dati startul
pentru a se urca la etajul 1, ultimul
copil traseaza cu degetul, pe spatele
celui din fata sa litera primita. Apoi
penultimul copil traseaza pe spatele
celui din fata sa litera pe care a
recunoscut-o. Se repeta procesul
pana la ultimul copil,
concentrandu-se si asupra urcatului
in ritm lent. La etaj primul copil va va
spune care era litera.

» Planuri de demult. Cum citim un plan de oras?
® Etajul 1, holul principal, in dreptul planurilor orasului Bucuresti

Scopul activitatii: descifrarea unui plan de oras - ce elemente sunt reprezentate
pe harta (drumuri, spatii verzi, ape tipuri diferite de cladiri, trasee ale mijloacelor
de trasnport in comun etc.), cum le recunoastem.
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Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

Materiale necesare: Planul Municipiului Bucuresti, U. Simboteanu si M.D.
Moldoveanu, Bucuresti, 1939; Planul Orasului Bucuresci realizat de Institutul
Geografic al Armatei pentru Primdria Capitalei, 1895-1899; printuri A3, cate 5
exemplare pentru fiecare dintre cele 2 planuri ale Bucurestiului din muzeu
(plastifiate pentru a fi rezistente si a putea fi refolosite), lupe.

Impartiti grupul de copii in 4-6 echipe (max. 5 echipe). Dou echipe primesc lupe
si vor studia Planul Orasului Bucuresci (1895-1899) si, respectiv, Planul
Municipiului Bucuresti (1939). Celelalte echipe primesc cate 3-4 printuri A3 cu
aceste harti. Fiecare echipa va primi biletele cu diferite misiuni care ii vor ajuta sa
exploreze aceste planuri (vezi Anexa acestui scenariu).

Fiecare echipa va avea doua misiuni de rezolvat si 10 minute atat pentru a rezolva
sarcinile, cat si pentru a se pregati sa explice colegilor care sunt elementele care
i-au ajutat sa identifice pe harta anumite locuri.

Apoi, in grupul mare, se va discuta despre ce este o legenda si despre simbolurile
care pot fi folosite pentru a reprezenta pe planul unui oras locurile importante
pentru respectiva asezare. Se va discuta despre coduri de culori si semnificatia lor
pe harta, despre modul in care sunt ilustrate drumurile, cladirile si spatiile verzi.

» Cum arata un oras verde?
® Etajul 1 (vor fi folosite mai multe sdli pentru activitatea de lucru pe echipe)

Scopul activitatii: definirea conceptului de ,oras verde”; conturarea definitiei va fi
realizata pe baza unui set de caracteristici oferite de facilitatorul vizitei in
combinatie cu idei propuse de copii.

Materiale necesare: 5 seturi cu 20 de hexagoane din hdrtie colorate,
precompletate cu elemente care pot caracteriza un oras verde + 5 seturi a cate 3
hexagoane necompletate. Toate hexagoanele vor avea aceeasi dimensiune. Pe
ele se vor regdsi atdt caracteristici ale unui oras verde (parcuri, copaci, rau, lac,
piste de biciclete, transport public bine dezvoltat, zone pietonale, gradini
comunitare, spatii de joacd, zone de colectare selectivq, statii de incdrcare
electrice), cat si elemente care caracterizeazd un oras care nu este preocupat de
aspecte de ecologie si sustenabilitate pentru a indemna copiii sG compare, sa
faca asocieri si s analizeze (parcdri, trafic, asfalt, masini parcate pe trotuar,
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Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

trotuare inguste, benzi dedicate exclusiv masinilor, blocuri numeroase,
zgomot, praf, farad umbrd vara).

Impartiti grupul in 5 echipe; fiecare va primi un set de 20 de hexagoane
precompletate si un set de hexagoane necompletate (atatea cati copii suntin
echipad). Fiecare echipa va alege o sala de la etajul 1 al muzeului unde isi vor stabili
»0aza" si unde vor lucra.

Vor avea 15 minute la dispozitie sa selecteze doar acele hexagoane care definesc
un oras verde si sa creeze o retea tip fagure cu ele. Acolo unde hexagoanele au o
muchie comuna, copiii trebuie sa identifice care poate fi legatura intre cele doua
idei/concepte. De exemplu: Am lipit ,piste de biciclete” de ,transport public bine
dezvoltat” deoarece atunci cGnd ne deplasdm prin oras cu aceste mijloace
poludm mai putin si aerul este mai curat.

Pe hexagoanele goale, copiii vor veni cu propriile idei legate de cum arata si ce
poti face Intr-un oras verde, carora le vor gasi un loc in reteaua fagure creata.

Dupa finalizarea activitatii in echipe, strangeti copiii in grupul mare si rugati-i sa
descrie cum arata un oras verde bazat pe jocul hexagoanelor, explicand ce
caracteristici/elemente au identificat ei.
Cum aratd un oras verde? Voi ce alte ideifelemente ati descoperit si ati
includ pe hexagoanele voastre?
Ati vazut aceste lucruri pe planurile orasului Bucuresti la care v-ati uitat
mai devreme? Care erau marcate pe hartd? Care lipseau?
Dar astazi? Putem spune cd Bucurestiul este un oras verde?

Oferiti-le copiilor cele trei harti turistice ale Bucurestiului actual si faceti un
exercitiu rapid de observare si identificare a elementelor pe care copiii le-au

identificat ca fiind specifice unui oras verde.

» Harta unui oras verde
® Etajul 1 (vor fi folosite mai multe sdli pentru activitatea de lucru pe echipe)

Scopul activitatii: exersarea practica a ideilor si conceptelor discutate pe durata
vizitei In vederea consolidarii acestora

Materiale necesare: 5 coli de flipchart, creioane colorate, tuburi de lipici,
hexagoanele colorate.

Aratati-le copiilor inca o data harta vizuala a vizitei.
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Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

Am reusit sd ne oprim in toate punctele pe care ni le-am propus?

Ce ne-a radmas de facut?
Explicati-le ca acum e timpul sa creeze ei o harta, harta unui oras verde, mai
specific, harta unui Bucuresti cat mai verde. Vor avea 30 de minute la dispozitie.
Nu este cazul sa isi faca griji, nu vor crea o harta de orientare, deci nu trebuie se se
preocupe de pozitiile exacte ale cartierelor din Bucuresti sau de forma reala a
orasului.
Vor realiza o harta de reprezentare, asa cum au vorbit la inceputul vizitei, care
arata celui care o foloseste tot ce stiu oamenii care au creat-o despre o anumita
zona/idee/concept. Aceasta va fi harta care le va arata altor copii tot ce stiu ei
despre cum ar trebui sa arate un Bucuresti verde.

Fiecare echipa va primi o coala de flipchart, creioane colorate si tuburi de lipici. Au
libertatea de a include hexagoanele folosite |la activitatea anterioara in structura
hartii lor. Vor realiza harta unui Bucuresti verde pentru zona in care se afla scoala
lor. Ca sa deseneze zona pot folosi ca inspiratie planurile orasului pe care le au la
dispozitie lucrarile din muzeu, reproducerile hartilor si hartile turistice ale
Bucurestiului. Dar pe harta lor ei pot modifica orasul si pot include orice elemente
considera ei ca ar transforma zona scolii lor intr-un adevarat oras prietenos cu
mediul inconjurator.

La final, echipele isi vor prezenta pe scurt hartile.

» Un cuvant la final
? Parter, holul principal

Scopul activitatii: incheierea vizitei prin incurajarea reflectiei

Materiale necesare: notite adezive, creioane HB

Coborati la in holul de la parterul muzeului. Multumiti-le copiilor pentru timpul si
rabdarea lor. Rugati-i sa se gandeasca la tot ceea ce au vazut si explorat azi, apoi
Sa scrie pe un post-it un cuvant sau o idee care le-a ramas ca urmare a vizitei in
muzeu.
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» Anexa

Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

Imprimati tabelul de mai jos in numarul pe care il considerati necesar pentru

grupul cu care urmeaza sa lucrati.

Folositi linia marginile tabelului pentru a decupa biletelele cu misiunile necesare
pentru activitatea » Planuri de demult. Cum citim un plan de oras?

Gasiti un parc! Discutati in echipa
care au fost indiciile care v-au
ajutat sa-l gasiti.

Gasiti un lac! Discutati in echipa
care au fost indiciile care v-au
ajutat sa-l gasiti.

Gasiti o biserica! Discutati in
echipa care au fost indiciile care
V-au ajutat sa-| gasiti.

Gasiti o linie/statie de autobuz!
Discutati in echipa care au fost
indiciile care v-au ajutat sa-o
gasiti.

Gasiti o scoala! Discutati in echipa
care au fost indiciile care v-au
ajutat sa-o gasiti.

Gasiti un bulevard! Discutati in
echipa care au fost indiciile care
V-au ajutat sa-l gasiti.

Gasiti un rau! Discutati in echipa
care au fost indiciile care v-au
ajutat sa-1 gasiti.

Gasiti o cladire importanta!
Discutati in echipa care au fost
indiciile care v-au ajutat sa-l gasiti.

Gasiti o gradina! Discutati in
echipa care au fost indiciile care
V-au ajutat sa-o gasiti.

Gasiti o piata! Discutati in echipa
care au fost indiciile care v-au
ajutat sa-o gasiti.

Pentru activitatea » Cum arata un oras verde?, imprimati hexagoanele de pe
urmatoarele pagini, in numar egal cu numarul de echipe de copii pe care le veti
crea in muzeu pentru aceasta activitate. Recomandare: 5 seturi.
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PISTA DE

BICICLETE
TRANSPORT
PUBLIC
BINE
DEZVOLTAT
ZONE
PIETONALE
GRADINI

COMUNITARE




LOCURI

DE JOACA
ZONE DE
COLECTARE
SELECTIVA
STATII DE
INCARCARE

PARCARI




TRAFIC

ASFALT
MASINI
PARCATE
PE
TROTUAR
TROTUAR

INGUST




ZGOMOT

PRAF
FARA
UMBRA
VARA
BLOCURI

NUMEROASE







