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Disciplinele din
curriculumul national
cu care se face
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legatura Arte vizuale si Abilitati Practice, CP-II
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e Dacia si Moesia, P. Kaerius si J. Janssonius,
Amsterdam, 1649

Etajul T:

Mai multe hdrti cu Marea Neagrd, sala
dedicata Marii Negre

Etajul 2:

Cursul Dundirrii de la izvoare pand la vdrsare,

N. Sanson, Paris, 1693

Sau

e Dundreaq, N. Visscher, Amsterdam, cca. 1680
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Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

Prezentarea scenariului de invatare

Resurse educationale
on-line corelate cu

scenariul de invatare Coogle Maps
(daca este cazul)
Resurse materiale e Creioane colorate
hecesare e Rola de hartie
e Tabletd/telefonul personal
e Forma Marii Negre - decupata
e Cartea ,lLaurade din nou - O poveste despre

Dunare”, de lulia lordan si Gabriela Costea,
ilustratii de Anca Smarandache, 2024 -
Aceastd carte este disponibild la Coltul de
lectura al Muzeului Hartilor, la etajul al
li-lea.

e Print A2 pentru harta Dacia si Moesia, P.
Kaerius si J. Janssonius, Amsterdam, 1649

Acest scenariu de invdtare propune un parcurs generos prin expozitia
permanentd a Muzeului Hdrtilor, cu mai multe opriri si activitdti, conceput
astfel incat sd le ofere elevilor o experientd cat mai completda de explorare si
descoperire in relatie cu patrimoniul muzeal. Opririle si activitdtile sunt insa
flexibile, nu obligatorii.

Facilitatorul vizitei, fie el educator muzeal, cadru didactic sau
pdrinte, poate urma traseul exact asa cum este descris mai jos sau
poate selecta doar cateva opiriri, in functie de timpul avut la dispozitie,
de dinamica grupului si de mesajul pe care doreste sd il sublinieze.
Scenariul poate fi adaptat prin aprofundarea unei singure activitdati sau
prin combinarea a doar 2-3 activitdti, astfel incat experienta de
explorare sG ramdand relevantd si coerentd pentru copii.
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Scopul scenariului de invatare

Acest scenariul de invatare le
propune elevilor din clasele primare
mici (clasa pregatitoare - a ll-a) o
introducere in lumea hartilor, pornind
de la cele digitale folosite in prezent,
inspre trecut, catre cele tiparite.
Accentul va fi pus pe studierea
modului in care sunt reprezentate si
pot fi recunoscute apele pe harta, cu
precadere Dunarea si Marea Neagra.

In paralel, mergand pe firul acestor
ape, copiii vor impartasi propriile lor

Scenariu de invatare
Muzeul National al Hartilor si Cartii Vechi

experiente in relatie cu apa si vor afla
noi povesti ale vietuitoarelor Dunarii
din cartea ,Lau rade din nou". Apa
devine astfel si un fir al cunoasterii si
al legaturii, iar harta — o casa
comuna pentru toate aceste
elemente. Prin activitatile propuse in
cadrul atelierului copiii vor intelege
interdependentele din natura si rolul
lor de mici exploratori si protectori ai
mediului.

Competentele vizate prin scenariul de invatare

e Matematica si explorarea mediului, clasele pregatitoare - a ll-a: 2.1, 2.2,

3.2,41,51.

e Dezvoltare personald, clasele pregatitoare - a ll-a: 2.2.
Comunicare in Limba Romdanag, clasele pregatitoare - a ll-a: 1.1,,1.2,, 2.1, 2.2,

23.,24,32,3.3.

Arte vizuale si Abilitati Practice, clasele pregatitoare - a ll-a: 2.2.
Educatie Fizicd, clasele pregatitoare - a Il-a: 2.2, 3.1.

Activitati

- IN DRUM SPRE MUZEU

» Pregatirea vizitei la muzeu - optional

Joc de orientare pe drumul de la scoala la muzeu

Scopul activitatii: introducerea unor notiuni de orientare prin joc in pregatirea

vizitei la muzeu
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Obiective: copiii invata sa:
e se orienteze atunci cand merg pe un traseu nou (directie, departare,
apropiere)
e Qgadseasca repere relevante
e explice altcuiva un traseu cu ajutorul reperelor

Introducere: Ca sa nu ne pierdem si sa ne putem intoarce de unde am plecat,
avem nevoie de directii si de repere. Putem imagina o situatie deosebits, in care,
la un moment dat masina se strica, sau toate masinile se opresc (ceva fantastic se
intampla) si atunci fie trebuie sa ne intoarcem singuri acasa, fie trebuie sa-i
ghidam pe parinti unde sa vina sa ne ia.

Pentru a ne orienta avem nevoie de:

e directie: inainte (incotro mergem?), inapoi (ne uitdm in urma din cand in
cand pentru a avea perspectiva drumului la intoarcere, diferita de cea de la
ducere), stanga, dreapta.

e repere: ce este suficient de important (din punct de vedere al orientarii
noastre) pentru a fi considerat reper? ce este natural si ce este facut de om?

Discutie despre cateva criterii simple pentru a gasi un reper bun. Numarul si
complexitatea criteriilor sunt alese de profesor pentru a fi potrivite cu grupul sau:
e stad pe loc (nu pleacd)? ,Va fi tot acolo si mai tarziu, maine sau peste un
timp?”
e ne ajuta sa recunoastem locul usor? ,Daca ar veni cineva maine |-ar ajuta
acest reper?”
sa fie usor de spus altcuiva. ,Putem sa-l explicam in 5 cuvinte?”
Optional: se schimbd? ,Dacd ar veni cineva peste o vreme reperul aratd la
fel?”

Exemple de repere bune: Exemple care nu sunt repere:

e o cladire (coloratd) e unom care merge

e O statuie e 0O Masina parcata

e un copac mare (diferit) e uncaine

e O poarta sau o intersectie e un om de zapada (chiar daca sta

e altele? pe loc, dupa o vreme se topeste)
e altele?

Jocul reperelor: pe parcursul drumului (sau pe o bucata), copiii incearca sa retina
traseul cu ajutorul unor repere. Pe rand, fiecare copil repeta ultimele 1-3 repere
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spuse anterior si adauga unul nou.

- Numdrul reperelor repetate este stabilit de profesor in functie de grup.

- Copiii mai mari pot adduga reperelor si notiuni de directie: ,mergem inainte
pand la .., facem la stdnga in dreptul ...)

Concluzia, la sosirea la muzeu: Noi am tinut minte drumul folosind ochii si
memoria. In muzeu vom vedea cum oamenii au facut acelasi lucru... dar prin
desen, pe harti.

- IN MUZEU

» Cum iei repere? (optional)
? In curtea muzeului (in functie de vreme, doar dacd nu au fdcut deja
activitatea pregdtitoare propusad)

Tot grupul ocoleste cladirea. Opriri in locurile mai largi, cu perspectiva. Copiii sunt
rugati sa ia repere de pe cladire, pe care sa le tina minte (balcoane, ferestre, detalii
arhitecturale sau de pe fatade etc.). Fiecare copil isi ia un reper. Explicatie despre
ce este un reper (ceva care te ajuta sa iti amintesti, recunosti, sa te orientezi etc.),
dat exemplu.

Se poate imparti grupul in sub-grupe egale cu numarul de opriri (ideal cate una
pe fiecare latura).

» |Introducere
® Hol principal, garderobd

Copiii isi lasa hainele la garderoba. Daca este cazul, facilitatorul vizitei se prezinta si
pune etichete cu numele copiilor.

Cadrarea activitatii: scurta introducere despre muzeu si atelierul la care urmeaza
sa participe (ce activitati vor parcurge, ce lucruri vor vedea in muzeu, reguli etc.).

» Ce sunt hartile?
? Sala 1, parter

Copiii exploreaza sala pe cont propriu cateva minute, dupa care grupul se aduna
in jurul machetei cu cladirea muzeului.
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Discutie cu copiii:
e despre locul in care au ajuns - muzeul hartilor
e ceinseamna hartile pentru ei
e in ce situatii le-au folosit (ei, parintii sau impreuna).
e Ccum au stiut sa ajunga de la scoala la muzeu?

» Cum apare realitatea reprezentata pe harta?
? Sala 1, parter

Materiale necesare: Tabletd sau telefon personal, macheta muzeului (accesibild
in Sala 1de la parterul muzeului), un print decupat cu un vultur codalb (gdsiti pe
Internet numeroase fotografii cu aceastd specie de vultur cGutdnd dupd numele
stiintific al acestei pdsdri, Haliaeetus albicilla).

Pornim de la macheta muzeului pe care copiii vor identifica reperele luate in
timpul vizitei din curte.

Pe tableta, pe Google Maps (zoom in maxim, modul satelit), facilitatorul arata
acoperisul cladirii muzeului. Copiii compara cu acoperisul machetei. Pe masura ce
face zoom out se discuta modificarile aparute.

Tn acest punct, facilitatorul vizitei il poate
introduce pe Codalb, vulturul din cartea ,Lau
rade din nou” sau un vcultur codalb generic,
care ii va ghida pe copii, ajutandu-i sa zboare la
distante mari si sa vada lumea de sus. Se va
folosi imaginea decupata cu un vultur codalb
pentru a capta atentia copiilor.

e Ce observam cand ne inaltam la nivel de ,bird’s eye view"? Conversatie
ghidata si explicatie despre modul in care sunt realizate hartile, din aceasta
perspectiva.

o Cum apare acoperisul? Dar casele din jur? Dar strazile?
o Ce apare nou? Se vor observa strazile, cartierele, orasul,
imprejurimile, relieful, apele.
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o Se poate arata pe Google Maps traseul copiilor de la scoala la muzeu,
avem nevoie sa ne inaltam ca sa-l putem vedea pe tot. Totul se
micsoreaza pentru a intra pe harta de pe ecran.

o Pe masura ce facem zoom out, trecem de la modul satelite (care
reprezinta realitatea asa cum este), la modul terrain (care o
reprezinta simplificat, ca o harta).

La ce ne ajuta sa luam Tnaltime? Putem vedea trasee mai lungi
vedem cum apar apele, muntii.

e Discutam despre impartirea hartii in uscat-apa si despre faptul ca astazi
vom explora apele si povestile lor.

e Observam si discutam tipuri de ape: rauri, lacuri si mari, oceane - ce
experiente au avut copiii cu apele (din apropiere, din calatorii)

e Observam raurile,cum au un punct din care pornesc (izvorul), un punct in
care se varsa in alt rau mai mare care, la randul lui se varsa in alt rau si tot
asa pana la mare. (Lansam barcute imaginare pe apa3; teoretic pot ajunge
de la izvor la mare, dar este asa?)

» |dentificarea apelor pe hartile tiparite din muzeu (de la harta digitala la cea
tiparita)
? Sala i, parter

Materiale necesare: perne, print A2 cu harta ,Dacia si Moesia”
Copii se aseaza in cerc, pe jos, pe perne.

Inainte s3 existe tehnologia oamenii desenau hartile. Facilitatorul povesteste
despre hartile din vechime, care sunt ca niste harti din povesti, cu detalii mai
putine decat cele de astazi, dar mai frumos desenate. De altfel, cine stie sa
citeasca hartile vechi, poate descoperi nenumarate povesti despre stramosi (poate
chiar unul din stra-stra-stra-..-strabunicii sai a trait pe aceste meleaguri).

Pentru inceput, facilitatorul le arata copiilor harta Dacia si Moesia si i lasa pe copii
sa o observe cateva minute. Apoi, Codalb trece din mana in mana si copilul care il
primeste descrie ce isi imagineaza ca ar putea vedea din zborul pasarii.

Tn continuare, facilitatorul le spune c& vulturul Codalb a aflat c3 pe aceasts harta
este indicata o comoara acunsa in albia unui rau.
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O ghicitoare ar putea sa le indice unde ar putea fi comoara (texte diferite pentru
varste diferite; la cei mari se pot folosi si puncte cardinale; sa includa ideea de rau
mic care se varsa intr-unul mai mare si tot asa pana ajunge la marea ce mare).
Copiii se sfatuiesc, in echipe de cate doi si apoi, pe rand, indica pe harta unde cred
ei ca poate fi o comoara.

Facilitatorul le arata la final locul pe harta unde este marcat tezaurul lui Decebal si
le spune povestea comorii (Decebal a ordonat schimbarea cursului raului
Sargetia (astdzi Strei) pentru a ascunde comoara in albia sa. Se spune cd un
soldat capturat de romani le-a tradat secretul si astfel, acestia au luat
comoara.).

De aici poate porni o noua poveste (fictiune) pentru a face legatura cu ,Lau rade
din nou”: o farama din comoara a calatorit pe rau in jos pana a ajuns la Danubius.
Acesta a luat-o si a dus-o mai departe, daruind-o lui Mare Nigrum pe care, astfel, a
cucerit-o. Cu totii urmaresc pe harta traseul Sargetiei, cum se varsa in Rhabon etc,,
pana la varsarea in mare. Ca sa o cunoastem si noi pe Mare Nigrum trebuie sa
mergem la etaj.

» Tranzitie catre etajul 1

Pana la etaj ne imaginam ca vom calatori pe Dunare (Danubius). Presupunem ca
podeaua este raul. Cum facem sa inaintam? Copiii se tin de mana si formeaza un
sir lung si serpuit, asa cum este reprezentat si fluviul pe harta.

Facilitatorul indica traseul: ,pas mare in fata si ne suim pe o piatra (imaginara)”,
»Stam intr-o barca si vaslim”. Dupa cateva indicatii poate preda stafeta copiilor.

» Explorare, gasirea salii Marea Neagra dupa indicii
® Hol principal etaj 1

Materiale necesare: Marea Neagrd (doar conturatd) decupatd x nr. de echipe
(maximum 12), creioane

Oprire in holul principal de la etajul 1. Fiecare echipa (perechile formate la parter)
primeste forma Marii Negre decupata. Misiunea echipelor este sa exploreze salile
de la etaj si sa gaseasca sala in care sunt cel putin 4 harti pe care pot identifica
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forma Marii Negre. Optional, pentru cei mai mari, care stiu sa scrie: sa noteze cat
mai multe nume diferite sub care apare Marea Neagra pe diferite harti.

L~Pontus Euxinus hodie Mare Nigrum” se traduce prin ,Pontul Euxin [este] astdzi
Marea Neagrd”.

» Mare Nigrum
? Sala cu harti despre Marea Neagrd

Materiale necesare: Marea Neagrd (doar conturatd) decupatd x nr. de echipe
(maximum 12), creioane, melc de mare de dimensiuni mari pentru a asculta
valurile, cartea ,Lau rade din nou” (cartea se gdseste la Coltul de lectura al
muzeului, la etajul al ll-lea).

Grupul se reuneste in sala indicata de copii, cea cu hartile despre Marea Neagra.
Se observa cum se potriveste forma decupata primita de copii cu formele care
apar pe diferite harti.

De ce diferd dacd este vorba de aceeasi mare?

Cum si-au dat seama cd este vorba de aceeasi mare?

Ne prindem de maini cu totii in cerc si incercam sa reproducem forma Marii
Negre: cand desenam marea pe o hartad, asa va arata. Copiii povestesc un lucru
care le-a ramas In amintire de la ultima lor vizita la mare (orice mare). Se discuta
diferentele intre mare si rau. Facilitatorul completeaza cu informatii despre
etimologia numelui Marea Neagra/Pontus Euxinus.

Apoi, facilitatorul le arata copiilor ilustratia cu Danubius si Mare Nigrum de la
finalul cartii ,Lau rade din nou” si o introduce pe Lau, fiica lor sireng, pe care nu au
mai vazut-o de foarte mult timp, pentru ca, dupa o excursie, ramasese la izvoarele
Dunarii.

» Tranzitie catre etajul 2

Din nou, copiii se vor prinde de maini intr-un sir si vor urca pe Dunare pana spre
izvoare. Se reia jocul de la tranzitia anterioara.

» Povestea lui Lau si desen pe harta
? Sala Dundreaq, etaj 2
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Materiale necesare: rold hdrtie, creioane colorate, cartea ,Lau radde din nou”

Odata ajunsi in sala, copiii sunt ghidati catre cele 2 harti mari care arata cursul
Dunarii de la izvor la varsare. Dupa ce observa bine hartile, se vor aseza pe 2 siruri
fata In fata, iar facilitatorul le va spune povestea lui Lau, fie prescurtata, fie doar
fragment, aratandu-le ilustratiile din carte.

La finalul povestii, le va aduce o coala lunga de hartie (rola de hartie este
disponibila la casa de bilete a muzeului) pe care schiteaza rapid un rau, Dunarea.
Copiii sunt invitati sa deseneze pe coala fie o secventa din poveste, fie ce isi
imagineaza ei ca a mai intalnit Lau in drumul ei.

Vor lua desenul comun la scoald, in ideea de a continua si consolida, prin alte
activitati, ceea ce au lucrat la muzeu.
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